SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogéine

1. Nazwa zajec/przedmiotu: HUMANISTYKA | MEDIA
2. Kod zajec/przedmiotu: 20-KUDU-HIM
3. Rodzaj zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): OBOWIAZKOWY
4. Kierunek studiéw: KULTUROZNAWSTWO
5. Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): Il STOPIEN
6. Profil studidw (ogdélnoakademicki / praktyczny): OGOLNOAKADEMICKI
7. Rok studiow (jesli obowigzuije): Il
8. Rodzaje zajeé i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 30 LAB
9. Liczba punktow ECTS: 3
10. Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia: Aleksandra
Binicewicz, dr, aleksandra.binicewicz@amu.edu.pl
11. Jezyk wyktadowy: POLSKI
12. Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [cze$ciowo/w catosci] / nie): NIE

Il. Informacje szczegétowe

1.

Cele zajeé/przedmiotu:

Celem zaje¢ jest

. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetenc;ji

zapoznanie studentow z koncepcjami teoretycznymi oraz aktualnymi  podejsciami
metodologicznymi w humanistyce wykorzystujgcej technologie cyfrowe do badania wspétczesnych
zjawisk kulturowych

zapoznanie studentéw z aktualng problematykg w zakresie wiedzy o mediach

zaznajomienie studentéw ze zmianami zachodzgcymi w procesie wytwarzania i dystrybucji wiedzy
naukowej za sprawg wykorzystania technologii cyfrowych
przygotowanie studentdw do prowadzenia wiasnych badan
kulturalnych wykorzystujagcych technologie cyfrowe
przygotowanie studentéw do rozpoznawania i interpretowania medialnie zaposredniczonych
zjawisk kulturowych

i uczestnictwa w projektach

spotecznych (jesli
obowigzuja):

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow:

Symbol EU dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla
zaje¢/przedmiotu | student/ka: kierunku studiéw
1. 20-KUDU- | Zna i rozumie teoretyczne koncepcje oraz interdyscyplinarne nurty K_W01, K_ W02,
HIM w humanistyce wykorzystujacej technologie cyfrowe K_ W09
2. 20-KUDU- | Rozumie w jaki sposob technologie cyfrowe wptywaja na ksztalt i
. . o , K_W05, K_W09
HIM przebieg procesu badawczego oraz dystrybucje wynikéw badan - -
3 20-KUDU- Zna i potrafi wykorzysta¢ rozne sposoby prezentacji i K_W05, K_WO06,
' upowszechniania wynikow badan za pomocg technologii K_W09, K_U09,
HIM
cyfrowych K_KO07
Korzystajac z narzedzi terminologicznych i koncepcyjnych potrafi
4. 20-KUDU- | rozpoznaé, analizowac i interpretowa¢ zmiany zachodzace we K_W06, K_W01,
HIM wspoélczesnym zyciu kulturalnym zdominowanym obecno$cia i K_W02, K_W11
wykorzystaniem technologii cyfrowych.
5. 20-KUDU- | Potrafi tworczo wykorzysta¢ wiedzg o kulturze i technologiach K_U07, K_U09,
HIM cyfrowych w projektach kulturalnych i pracy badawczej K_WO1, K_WO09,
K W11, K K07
6. 20-KUDU- Jest w Stanle_uczestnICzyg'w debacie publicznej dotyczacej K_K10, K_U09,
wykorzystania technologii cyfrowych w praktykach spotecznych,
HIM A AN . - K_W09, K W11
zajmujac krytyczne stanowisko i formutujac wilasne opinie
7. 20-KUDU- | Potrafi rozpozna¢, analizowac i interpretowa¢ wspolczesne K_W02, K_W05,
HIM praktyki spoteczne z pogranicza nauki, sztuki i technologii K_U01, K_U09




4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektow uczenia sie (EU) z odniesieniem do
odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu

Symbol EU dla

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu: zajeélprzedmiotu

Technologiczne rozumienie humanistyki i humanistyczne rozumienie technologii. 1.20-KUDU-HIM; 4.20-
Perspektywa historyczna KUDU-HIM
1.20-KUDU-HIM; 2.20-
Zwrot obliczeniowy — ku humanistyce cyfrowej KUDU-HIM; 6.20-
KUDU-HIM
Interdyscyplinarne perspektywy badawcze (m.in. software studies, critical code studies, 1.20-KUDU-HIM; 2.20-
analityka kulturowa) KUDU-HIM

1.20-KUDU-HIM; 4.20-
KUDU-HIM; .720-
KUDU-HIM

(Nowe) media i poza howe media (rozwazania terminologiczne) — przesztos¢ i przyszto$c
badan nad mediami

2.20-KUDU-HIM; 3.20-

Technologie cyfrowe w badaniach jakosciowych. Nowe techniki badawcze. Studium KUDU-HIM: 5.20-

przypadku KUDU-HIM
Znaczenie i wykorzystanie danych w badaniach kulturowych, prezentacji i 3.20-KUDU-HIM; 5.20-
upowszechnianiu ich wynikéw. Studium przypadku KUDU-HIM
4.20-KUDU-HIM; 6.20-
Technologie cyfrowe w spoteczenstwie wspotpracy KUDU-HIM; 7.20-
KUDU-HIM

4.20-KUDU-HIM, 6.20-
KUDU-HIM; 7.20-
KUDU-HIM

Zwrot partycypacyjny i demokratyzacja wiedzy. O Projektach z pogranicza nauki, sztuki i
technologii (sztuki nowych mediow)
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lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazaé z
proponowanych metod wiasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢ X
Wykifad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien X
Wyktad konwersatoryjny
Wykfad problemowy
Dyskusja X
Praca z tekstem X
Metoda analizy przypadkow X
Uczenie problemowe (Problem-based learning)
Gra dydaktyczna/symulacyjna
Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
Metoda ¢wiczeniowa
Metoda laboratoryjna
Metoda badawcza (dociekania naukowego)
Metoda warsztatowa X
Metoda projektu X

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka

decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli’)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskazac¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe

dla danego EU lub/i zaproponowa¢ inne)

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu

Sposoby oceniania 1.20-
KUD
U-
HIM

2. 20-
KUD
uU-
HIM

3. 20-
KUD
uU-
HIM

4. 20-
KUD
U-
HIM

5. 20-
KUD
U-
HIM

6. 20-
KUD
U-
HIM

7. 20-
KUD
U-
HIM

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt X

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna X

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -




3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zaje¢
Czytanie wskazanej literatury 20
*x
% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentaciji, 10
3 | demonstracji, itp.
>
‘g Przygotowanie projektu 30
C
(*S Przygotowanie pracy semestralnej
g Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
o
Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 90
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC/PRZEDMIOTU 3

* prosze wskazac¢ z proponowanych przyktadéw pracy wiasnej studenta wiasciwe dla opisywanych zajec¢ lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): doskonate opanowanie wiedzy i umiejetnosci przewidzianych laboratorium

dobry plus (+db; 4,5): wigcej niz dobre opanowanie wiedzy i umiejetnosci przewidzianych laboratorium

dobry (db; 4,0): dobre opanowanie wiedzy i umiejetnosci przewidzianych laboratorium

dostateczny plus (+dst; 3,5): wigcej niz dostateczne opanowanie wiedzy i umiejetnosci przewidzianych

laboratorium

dostateczny (dst; 3,0): dostateczne opanowanie wiedzy i umiejetnosci przewidzianych laboratorium

niedostateczny (ndst; 2,0): brak opanowania wiedzy i umiej¢tnosci przewidzianych laboratorium




